
Муниципальное автономное общеобразовательное учреждение 

  «Средняя общеобразовательная школа № 152 г. Челябинска» 

 

 

(приложение к ООП СОО) 

 

 

Рабочая программа 

  курса по выбору «Компьютерные технологии в современном обществе» 

 

 



Высокий уровень исследований и разработок, постоянно возрастающая значимость 

усвоения и практического использования новых знаний для создания инновационной 

продукции являются ключевыми факторами, определяющими конкурентоспособность 

национальных экономик и эффективность национальных стратегий безопасности. Для 

реализации указанных в Стратегии научно-технологического развития Российской 

Федерации приоритетов необходимы определенные модели мышления  и поведения 

личности, которые, как показывает опыт многих стран, формируются в школьном 

возрасте. Технологическое образование является необходимым компонентом общего 

образования, предоставляя обучающимся возможность применять на практике знания 

основ наук, осваивать общие принципы и конкретные навыки преобразующей 

деятельности человека, различные формы информационной и материальной культуры, а 

также создания новых продуктов и услуг. Технологическое образование обеспечивает 

решение ключевых задач воспитания. 

Курс «Компьютерные технологии в современном обществе на уровне среднего 

общего образования является завершающим этапом непрерывной подготовки 

обучающихся в области информатики и информационно-коммуникационных технологий, 

он опирается на содержание курса информатики уровня основного общего образования и 

опыт постоянного применения информационно-коммуникационных технологий, даёт 

теоретическое осмысление, интерпретацию и обобщение этого опыта. 

В содержании учебного предмета «Компьютерные технологии в современном 

обществе» выделяются четыре тематических раздела. 

Раздел «Теоретические основы информатики» включает в себя понятийный аппарат 

информатики, вопросы кодирования информации, измерения информационного объёма 

данных, основы алгебры логики и компьютерного моделирования. 

Раздел «Информационные технологии» охватывает вопросы применения 

информационных технологий, реализованных в прикладных программных продуктах и 

интернет-сервисах, в том числе при решении задач анализа данных, использование баз 

данных и электронных таблиц для решения прикладных задач. 

Раздел «Цифровая грамотность» охватывает вопросы устройства компьютеров и 

других элементов цифрового окружения, включая компьютерные сети, использование 

средств операционной системы, работу в сети Интернет и использование интернет-

сервисов, информационную безопасность. 

Результаты изучения учебного предмета «Компьютерные технологии в современном 

обществе» ориентированы в первую очередь на общую функциональную грамотность, 

получение компетентностей для повседневной жизни и общего развития. Они включают в 

себя: 

понимание предмета, ключевых вопросов и основных составляющих элементов 

изучаемой предметной области; 

умение решать типовые практические задачи, характерные для использования 

методов и инструментария данной предметной области; 

осознание рамок изучаемой предметной области, ограниченности методов и 

инструментов, типичных связей с другими областями знания. 

Основная цель изучения учебного предмета «Компьютерные технологии в 

современном обществе» на базовом уровне для уровня среднего общего образования – 

обеспечение дальнейшего развития информационных компетенций выпускника, его 

готовности к жизни в условиях развивающегося информационного общества и 

возрастающей конкуренции на рынке труда.  

На изучение предмета «Компьютерные технологии в современном обществе» 

отводится 68 часов: в 10 классе – 34 часа (1 час в неделю), в 11 классе – 34 часа (1 час в 

неделю). 

Изучение предмета «Компьютерные технологии в современном обществе» 

обеспечивает подготовку обучающихся, ориентированных на те специальности, в которых 



информационные технологии являются необходимыми инструментами профессиональной 

деятельности, участие в проектной и исследовательской деятельности, связанной с 

междисциплинарной и творческой тематикой. 

 

Основное содержание предмета «Компьютерные технологии в 

современном обществе» на уровне среднего общего образования 
 

10 класс 
 

Цифровая грамотность 

Требования техники безопасности и гигиены при работе с компьютерами и другими 

компонентами цифрового окружения. 

Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные 

вычисления. Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Микроконтроллеры. 

Роботизированные производства. 

Программное обеспечение компьютеров. Виды программного обеспечения и их 

назначение. Особенности программного обеспечения мобильных устройств. 

Операционная система. Понятие о системном администрировании. Инсталляция и 

деинсталляция программного обеспечения. 

Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и обработки 

данных. 

Прикладные компьютерные программы для решения типовых задач по выбранной 

специализации. Системы автоматизированного проектирования. 

Программное обеспечение. Лицензирование программного обеспечения и цифровых 

ресурсов. Проприетарное и свободное программное обеспечение. Коммерческое и 

некоммерческое использование программного обеспечения и цифровых ресурсов. 

Ответственность, устанавливаемая законодательством Российской Федерации, за 

неправомерное использование программного обеспечения и цифровых ресурсов. 

Веб-сайт. Веб-страница. Взаимодействие браузера с веб-сервером. Динамические 

страницы. Разработка интернет-приложений (сайтов). Сетевое хранение данных. 

Информационные технологии и профессиональная деятельность. Информационные 

ресурсы. Цифровая экономика. Информационная культура. 
 

Теоретические основы информатики 

Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. Системы управления. 

Управление как информационный процесс. Обратная связь. 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели 

моделируемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач. 

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия 

человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 
 

Информационные технологии 

Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка орфографии и 

грамматики. Средства поиска и автозамены в текстовом процессоре. Использование 

стилей. Структурированные текстовые документы. Сноски, оглавление. Облачные 

сервисы. Коллективная работа с документом. Инструменты рецензирования в текстовых 

процессорах. Деловая переписка. Реферат. Правила цитирования источников и 

оформления библиографических ссылок. Оформление списка литературы. 

Ввод изображений с использованием различных цифровых устройств (цифровых 

фотоаппаратов и микроскопов, видеокамер, сканеров и других устройств.). Графический 

редактор. Обработка графических объектов. Растровая и векторная графика. Форматы 

графических файлов. 



Обработка изображения с использованием интернет-приложений. 

Мультимедиа. Компьютерные презентации. Использование мультимедийных 

онлайн-сервисов для разработки презентаций проектных работ. 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона. 
 

11 класс 
 

Цифровая грамотность 

Требования техники безопасности и гигиены при работе с компьютерами и другими 

компонентами цифрового окружения. 

Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные 

вычисления. Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Микроконтроллеры. 

Роботизированные производства. 

Программное обеспечение компьютеров. Виды программного обеспечения и их 

назначение. Особенности программного обеспечения мобильных устройств. 

Операционная система. Понятие о системном администрировании. Инсталляция и 

деинсталляция программного обеспечения. 

Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и обработки 

данных. 

Прикладные компьютерные программы для решения типовых задач по выбранной 

специализации. Системы автоматизированного проектирования. 

Теоретические основы информатики 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели 

моделируемому объекту или процессу. Формализация прикладных задач. 

Представление результатов моделирования в виде, удобном для восприятия 

человеком. Графическое представление данных (схемы, таблицы, графики). 

Информационные технологии 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, классификация, 

кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач анализа данных: 

сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и/или построение 

модели, преобразование данных, визуализация данных, интерпретация результатов. 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона. 

Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математического 

моделирования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, 

компьютерный эксперимент, анализ результатов моделирования. 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. 

Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на выборку 

данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Запросы к 

многотабличным базам данных. 

Принципы построения и редактирования трёхмерных моделей. 

 

 Планируемые результаты освоения обучающимися основной 

образовательной программы среднего общего образования 

 
Личностными результатами изучения элективного курса «Компьютерные 

технологии в современном обществе» являются: 

 мировоззрение, соответствующее современному уровню развития науки, 

понимание значимости науки, готовность к научно-техническому творчеству, владение 



достоверной информацией о передовых достижениях и открытиях мировой и 

отечественной науки, заинтересованность в научных знаниях об устройстве мира и 

общества; 

 готовность и способность к образованию, в том числе самообразованию, на 

протяжении всей жизни; сознательное отношение к непрерывному образованию как 

условию успешной профессиональной и общественной деятельности; 

 осознанный выбор будущей профессии как путь и способ реализации 

собственных жизненных планов; 

 готовность учащихся к трудовой профессиональной деятельности как к 

возможности участия в решении личных, общественных, государственных, 

общенациональных проблем. 

 

Метапредметными результатами изучении курса «Компьютерные 

технологии в современном обществе» является формирование следующих УУД: 

 

Регулятивные УУД 

 оценивать ресурсы, в том числе время и другие нематериальные ресурсы, 

необходимые для достижения поставленной цели; 

 выбирать путь достижения цели, планировать решение поставленных задач, 

оптимизируя материальные и нематериальные затраты; 

 организовывать эффективный поиск ресурсов, необходимых для 

достижения поставленной цели; 

 сопоставлять полученный результат деятельности с поставленной заранее 

целью 

 

Познавательные УУД 

 использовать различные модельно-схематические средства для представления 

существенных связей и отношений, а также противоречий, выявленных в 

информационных источниках; 

 использовать средства информационных и коммуникационных технологий в 

решении когнитивных, коммуникативных и организационных задач с соблюдением 

требований эргономики, техники безопасности, гигиены, ресурсосбережения, правовых и 

этических норм, норм информационной безопасности. 

 

Коммуникативные УУД 

 осуществлять деловую коммуникацию как со сверстниками, так и со 

взрослыми (как внутри образовательной организации, так и за ее пределами), подбирать 

партнеров для деловой коммуникации исходя из соображений результативности 

взаимодействия, а не личных симпатий; 

 координировать и выполнять работу в условиях реального, виртуального и 

комбинированного взаимодействия; 

  развернуто, логично и точно излагать свою точку зрения с использованием 

адекватных (устных и письменных) языковых средств. 

 целенаправленно искать и использовать информационные ресурсы, 

необходимые для решения учебных и практических задач с помощью средств ИКТ. 

 

Предметные результаты 
 

Обучающийся научится:  
– выполнять пошагово (с использованием компьютера или вручную) 

 несложные алгоритмы управления исполнителями и анализа числовых и текстовых 



данных; 

 создавать на алгоритмическом языке программы для решения типовых 

задач базового уровня из различных предметных областей с использованием основных 

алгоритмических конструкций; 

– использовать готовые прикладные компьютерные программы в соответствии с 

типом решаемых задач и по выбранной специализации; 

– использовать компьютерно-математические модели для анализа соответствующих 

объектов и процессов, в том числе оценивать числовые параметры моделируемых 

объектов и процессов, а также интерпретировать результаты, получаемые в ходе 

моделирования реальных процессов; представлять результаты математического 

моделирования в наглядном виде, готовить полученные данные для публикации; 

– аргументировать выбор программного обеспечения и технических средств ИКТ 

для решения профессиональных и учебных задач, используя знания о принципах 

построения персонального компьютера и классификации его программного обеспечения; 

– использовать электронные таблицы для выполнения учебных заданий из 

различных предметных областей; 

– использовать табличные (реляционные) базы данных, в частности составлять 

запросы в базах данных (в том числе вычисляемые запросы), выполнять сортировку и 

поиск записей в БД; описывать базы данных и средства доступа к ним; наполнять 

разработанную базу данных; 

– создавать структурированные текстовые документы и демонстрационные 

материалы с использованием возможностей современных программных средств; 

– применять антивирусные программы для обеспечения стабильной работы 

технических средств ИКТ; 

- соблюдать санитарно-гигиенические требования при работе за персональным 

компьютером в соответствии с нормами действующих СанПиН. 

 

Обучающийся получит возможность научиться: 

 

– разрабатывать и использовать компьютерно-математические модели; оценивать 

числовые параметры моделируемых объектов и процессов; интерпретировать результаты, 

получаемые в ходе моделирования реальных процессов; анализировать готовые модели на 

предмет соответствия реальному объекту или процессу; 

– применять базы данных и справочные системы при решении задач, возникающих 

в ходе учебной деятельности и вне ее; создавать учебные многотабличные базы данных; 

– классифицировать программное обеспечение в соответствии с кругом 

выполняемых задач; 

– понимать основные принципы устройства современного компьютера и мобильных 

электронных устройств; использовать правила безопасной и экономичной работы с 

компьютерами и мобильными устройствами; 

– понимать общие принципы разработки и функционирования интернет- 

приложений; создавать веб-страницы; использовать принципы обеспечения 

информационной безопасности, способы и средства обеспечения надежного 

функционирования средств ИКТ; 

критически оценивать информацию, полученную из сети Интернет.



 

Структура программы 

 

 

10 класс 

Содержание программы Количество часов 

1. Введение в компьютерные технологии 1 

2. Подготовка текстов на компьютере 9 

3. Электронные (динамические) таблицы 6 

5. Основы разработки Web –сайтов 9 

4. Подготовка демонстрационных материалов 4 

6. Разработка и защита проекта  5 

Итого 34 

 

 

11 класс 

Содержание программы Количество часов 

1.Организация и работа с базой данных 9 

3. Электронные (динамические) таблицы 6 

2. 3-D моделирование 7 

3. Обработка изображений 6 

4. Математическое моделирование 6 

Итого 34 

Итого за курс средней школы 68 
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План 

 
Факт 

 Введение в компьютерные технологии 1   

1. 
  Инструктаж по ОТ и ПБ. Введение в 

компьютерные 
технологии 

1 Ответ на 

уроке 

 

 Подготовка текстов на компьютере 9   

2.   Основные возможности текстовых 
процессоров. 

1 Практическая 

работа 
 

3.   Средства поиска и автозамены. История 
изменений. 

1 Практическая 

работа 
 

4. 
  Использование готовых шаблонов и 

создание собственных. Разработка 
структуры документа 

1 Практическая 

работа 
 

5.   Графические объекты в текстовом 
документе. 

1 Практическая 

работа 
 

6.   Создание гипертекстового документа 1 Практическая 

работа 
 

7. 
  Стандарты библиографических описаний. 

Оформление списка литературы 
1 Практическая 

работа 
 

8.   Деловая переписка, научная публикация 1 Практическая 

работа 
 

9.   Реферат и аннотация 1 Практическая 

работа 
 

10.   Разработка структуры и макета 
индивидуального проекта 

1 Практическая 

работа 
 

 Электронные (динамические) таблицы 6   

11. 
  Форматы данных в электронных таблицах. 

Форматирование ячеек. 
1 Практическая 

работа 
 

12. 
  Автоматическое повторение элементов, уже 

введённых в таблицу. Оформление таблиц. 
1 Практическая 

работа 
 

13.   Вычисления в электронных таблицах. 

Встроенные функции. 

1 Практическая 

работа 
 

14.   Диаграммы 1 Практическая 

работа 
 

15.   Сортировка и фильтр в электронной таблице 1 Практическая 

работа 
 



16. 
  Создание компьютерных тестов средствами 

табличного процессора 
1 Практическая 

работа 

 

 Основы разработки Web –сайтов 9   

17.   Web-сайты и Web-страницы 1 Практическая 

работа 
 

18.   Форматирование текста и размещение 
графики 

1 Практическая 

работа 
 

19.   Гиперссылки на Web-страницах 1 Практическая 

работа 
 

20.   Списки на Web-страницах 1 Практическая 

работа 
 

21.   Формы на Web-страницах 1 Практическая 

работа 
 

22.   Создание таблиц на Web-странице 1 Практическая 
работа 

 

23.   Инструментальные средства создания Web-
страниц 

1 Практическая 
работа 

 

24.   Создание сайта по собственному замыслу 1 Практическая 
работа 

 

25.   Тестирование и публикация Web-сайта 1 Практическая 
работа 

 

 Подготовка демонстрационных материалов 4   

26.   Инструктаж по ОТ и ПБ. Повторение: 

интерфейс программы PowerPoint, панель 

инструментов, понятия «слайд», «макет 

слайда», «образец слайда». Формат 

оформления, режим работы «Сортировщик 

слайдов». 

1 Практическая 

работа 

 

27.   Вставка текста, рисунков, таблиц, звука и 

видео. Эффекты анимации. Режимы смены 

слайдов. Прием создания мультфильма. 

1 Практическая 

работа 

 

28.   Понятие триггера. Триггеры в презентации 1 Практическая 
работа 

 

29. 
  Настройка режима показа презентации, 

упаковка всех файлов презентации. 
1 Практическая 

работа 

 

 Разработка и защита проекта  5   

30.   Разработка проекта: цели, задачи работы, 
критерии оценивания 

1 Практическая 

работа 

 

31. 
  Работа над проектом «Мои жизненные 

планы и профессиональная карьера» 
1 Практическая 

работа 

 

32. 
  Работа над проектом «Мои жизненные 

планы и профессиональная карьера» 
 Практическая 

работа 

 

33. 
  Защита проекта, коллективное 

взаимодействие по оцениванию проектной 

работы 

1 Зачет  

34. 
  Защита проекта, коллективное 

взаимодействие по оцениванию проектной 
работы  

1 Зачет  
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План 

 
Факт 

 Организация и работа с базой 
данных 

9   

1. 
  Информационные системы и базы 

данных 
1 Ответ 

на 

урок

е 

 

2.   Реляционные базы данных. Интерфейс 
СУБД 

1 Практическая 

работа 
 

3.   Создание однотабличной базы данных 1 Практическая 

работа 
 

4.   Проектирование многотабличной базы 
данных 

1 Практическая 

работа 
 

5.   Запросы как приложение 
информационной системы 

1 Практическая 

работа 
 

6.   Запросы на выборку данных. Логические 
условия выбора данных 

1 Практическая 

работа 
 

7.   Создание отчётов в базе данных 1 Практическая 

работа 
 

8.   Поиск информации в реляционных базах 
данных 

1 Практическая 

работа 
 

9.   Поиск информации в реляционных базах 
данных 

 Практическая 

работа 
 

 Электронные (динамические) таблицы 6   

10.   Инструменты решения статистических и 
расчётно-графических задач 

1 Практическая 

работа 
 

11.   Обработка числовой информации в 

электронных таблицах 

1 Практическая 

работа 
 

12.   Использование электронных таблиц для 
анализа, представления и обработки 
данных 

1 Практическая 

работа 
 

13.   Работа с большими объемами 
информации и автоматизации процессов 

 Практическая 

работа 
 



в электронных таблицах 

14.   Нахождение оптимального пути для 

Исполнителя алгоритма, перемещающего на 

клетчатом поле, средствами электронных 

таблиц 

1 Практическая 

работа 
 

15.   Нахождение оптимального пути для 

Исполнителя алгоритма, перемещающего на 

клетчатом поле, средствами электронных 

таблиц 

1 Практическая 

работа 
 

 3-D моделирование 7   

16.   Инструментальная среда редактора 3D 
моделирования 

1 Практическая 

работа 
 

17.   Трехмерное построение многогранников 1 Практическая 

работа 
 

18.   Трехмерное построение тел вращения 1 Практическая 

работа 
 

 

19. 

  Трехмерное моделирование сложных тел 

с применением операции «приклеить 

выдавливанием» 

1 Практическая 

работа 
 

 

20. 

  Трехмерное моделирование сложных тел 

с применением операции параллельного 

переноса. 

1 Практическая 

работа 
 

 

21. 

  Трехмерное моделирование с 

применением метода перемещения по 

сечениям 

1 Практическая 

работа 
 

22. 
  Трехмерное моделирование с 

применением метода 
копирования объекта. 

1 Практическая 

работа 
 

 
Обработка изображений 6   

23. 
  Ввод изображений 1   

24. 
  Коррекция изображений 1   

25. 
  Работа с областями 1   

26. 
  Многослойные изображения    

27. 
  Каналы    

28. 
  Анимация    

 Математическое моделирование 6   

29.   Компьютерное информационное 
моделирование 

1 Практическая 

работа 
 

30.   Моделирование зависимостей между 
величинами 

1 Практическая 

работа 
 

31.   Модели статического прогнозирования 1 Практическая 

работа 
 

32.   Получение регрессионных моделей 1 Практическая 

работа 
 

33.   Моделирование корреляционных 
зависимостей 

1 Практическая 

работа 
 



34. 
  Модели оптимального планирования и 

решение задач 
оптимального планирования 

1 Практическая 

работа 
 

 

 



Приложение 1 

Нормативно-правовое обеспечение 

 

1. Федеральный закон от 29 декабря 2012 г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской 

Федерации».  

2. Федеральный закон от 24 сентября 2022 г. № 371-ФЗ «О внесении изменений в 

федеральный закон «Об образовании в Российской Федерации».  

3. Стратегия национальной безопасности Российской Федерации, утвержденная Указом 

Президента Российской Федерации от 02 июля 2021 г. № 400.  

4. Основы государственной политики по сохранению и укреплению традиционных 

российских духовно-нравственных ценностей, утвержденные Указом Президента Российской 

Федерации от 09 ноября 2022 г. № 809.  

5. О национальных целях развития Российской Федерации на период до 2030 года и на 

перспективу до 2036 года», утвержденные Указом Президента Российской Федерации от 07 мая 2024 

г. № 309.  

6. Основы государственной политики Российской Федерации в области исторического 

просвещения, утвержденные Указом Президента Российской Федерации от 08 мая 2024 г. № 314.  

7. Постановление Правительства Российской Федерации от 11 октября 2023 г. № 1678 «Об 

утверждении Правил применения организациями, осуществляющими образовательную 

деятельность, электронного обучения, дистанционных образовательных технологий при реализации 

образовательных программ».  

8. Федеральный государственный образовательный стандарт основного общего образования, 

утвержденный приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 31 мая 2021 г. № 

287.  

9. Федеральная образовательная программа основного общего образования, утвержденная 

приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 18 мая 2023 г. № 370.  

10.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 09 октября 2024 г. № 

704 «О внесении изменений в некоторые приказы Министерства просвещения Российской 

Федерации, касающиеся федеральных образовательных программ начального общего образования, 

основного общего образования и среднего общего образования».  

11.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 18 июля 2024 г. № 499 

«Об утверждении федерального перечня электронных образовательных ресурсов, допущенных к 

использованию при реализации имеющих государственную аккредитацию образовательных 

программ начального общего, основного общего, среднего общего образования».  

12.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 22 марта 2021 г. № 115 

«О порядке организации и осуществления образовательной деятельности по основным 

общеобразовательным программам – образовательным программам начального общего, основного 

общего и среднего общего образования».  

13.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 05 ноября 2024 г. № 769 

«Об утверждении федерального перечня учебников, допущенных к использованию при реализации 

имеющих государственную аккредитацию образовательных программ начального общего, основного 

общего, среднего общего образования организациями, осуществляющими образовательную 

деятельность и установления предельного срока использования исключенных учебников».  

14.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 06 ноября 2024 г. № 779 

«Об утверждении перечня документов, подготовка которых осуществляется педагогическими 

работниками при реализации основных общеобразовательных программ, образовательных программ 

среднего профессионального образования».  

15.  Приказ Министерства просвещения Российской Федерации от 28 ноября 2024 г. № 838 

«Об утверждении перечня средств обучения и воспитания, соответствующих современным условиям 

обучения, необходимых при оснащении общеобразовательных организаций в целях реализации 

мероприятий государственной программы Российской Федерации «Развитие образования», 

направленных на содействие созданию (создание) в субъектах Российской Федерации новых 

(дополнительных) мест в общеобразовательных организациях, модернизацию инфраструктуры 

общего образования, школьных систем образования, критериев его формирования и требований к 

функциональному оснащению общеобразовательных организаций».  



16.  Санитарные правила СП 2.4.3648-20 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

организациям воспитания и обучения, отдыха и оздоровления детей и молодежи, утв. 

постановлением Главного государственного санитарного врача Российской Федерации от 28 

сентября 2020 г. № 28.  

17.  Санитарные правила и нормы СанПиН 1.2.3685-21 «Гигиенические нормативы и 

требования к обеспечению безопасности и/или безвредности для 4 человека факторов среды 

обитания», утв. постановлением Главного государственного санитарного врача Российской 

Федерации от 28 января 2021 г. № 2 (в редакции постановления Главного государственного 

санитарного врача Российской Федерации от 30 декабря 2022 г. № 24).  

18.  Письмо государственного бюджетного учреждения дополнительного 

профессионального образования «Челябинский институт развития образования» от 29 апреля 2025 г. 

№ 1468 «О направлении методических комментариев об изменениях в основные 

общеобразовательные программы начального общего, основного общего и среднего общего 

образования».  

19.  Письмо Министерства образования и науки Челябинской области от 25.05. 2023 г. № 

5473 «Об особенностях преподавания учебных предметов по образовательным программам в 

соответствии с обновлённым ФГОС ООО и ФОП ООО в 2023/2024 учебном году»; 

 



 

Приложение 2 

 
Учебно-методический комплекс элективного курса  

«Компьютерные технологии в современном обществе» 

на 2025/2026 учебный год 

 

Класс Учебник Методическое и дидактическое обеспечение 

10  Информатика: 10 класс : базовый и 

углубленный уровни  : учебник : в 

2 частях / К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. – 4-е изд., стер. – 

Москва : Просвещение, 2022 

Компьютерный практикум в электронном виде с 

комплектом электронных учебных средств, размещённый 

на сайте авторского коллектива: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

Электронный задачник-практикум с возможностью 

автоматической проверки решений задач по 

программированию: 

http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

Материалы для подготовки к итоговой аттестации по 

информатике в форме ЕГЭ: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm  

Методическое пособие для учителя: 

http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf  

11  Информатика: 11 класс : базовый и 

углубленный уровни  : учебник : в 

2 частях / К.Ю. Поляков, 

Е.А. Еремин. – 4-е изд., стер. – 

Москва : Просвещение, 2022 

Компьютерный практикум в электронном виде с 

комплектом электронных учебных средств, размещённый 

на сайте авторского коллектива: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

Электронный задачник-практикум с возможностью 

автоматической проверки решений задач по 

программированию: 

http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

Материалы для подготовки к итоговой аттестации по 

информатике в форме ЕГЭ: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm  

Методическое пособие для учителя: 

http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf  

 

Учебно-методический комплекс по информатике (углубленный уровень) полностью соответствует 

требованиям Федеральной общеобразовательной программе среднего общего образования, входит в 

федеральный перечень учебников и учебных пособий на 2025/2026 учебный год и обеспечивает 

реализацию рабочей программы. 



 

Приложение 3 

Характеристика оценочных материалов 
 

Планирование контроля и оценки знаний учащихся на 2025/2026 учебный год 

10 класс 

 

Формы контроля 1 триместр 2 триместр 3 триместр год 

количество количество количество количество 

Практические работы 10 11 11 32 

Зачет   1 1 

Проект   2 2 

 
11 класс 

 

Формы контроля 1 триместр 2 триместр 3 триместр год 

количество количество количество количество 

Практические работы 10 10 11 31 

Зачет 1 1 1 3 

Проект   2 2 

 
В ходе изучения курса «Компьютерные технологии в современном обществе»  предусмотрен 

тематический контроль в форме тематических тестов, самостоятельных работ. 

Источники оценочных материалов 

 

 Компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных средств, 

размещённый на сайте авторского коллектива: http://kpolyakov.spb.ru/school/probook.htm  

 Электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений задач по 

программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666  

 Материалы для подготовки к итоговой аттестации по информатике в форме ЕГЭ: 

http://kpolyakov.spb.ru/school/ege.htm  

 Методическое пособие для учителя: http://files.lbz.ru/pdf/mpPolyakov10-11fgos.pdf 

 

Представленные в рабочей программе оценочные материалы соответствуют требованиям ФОП и 

входят в перечень организаций, осуществляющих выпуск учебных пособий, которые допускаются к 

использованию при реализации программы по информатике среднего общего образования. 
 

 



Приложение 4 

 
Формирование функциональной грамотности на уроках  

«Информационные технологии в современном обществе» 
 

Функционально грамотный человек – это человек, который способен использовать 

приобретаемые в течение жизни знания, умения, и навыки для решения максимально широкого 

диапазона жизненных задач в различных сферах человеческой деятельности, общения и социальных 

отношений. Повышение уровня функциональной грамотности обучающихся обеспечивается:  

 за счет достижения планируемых предметных, метапредметных и личностных результатов; 

 реализацией системно-деятельностного подхода; 

 решением различных учебно-познавательных и учебно-практических задач.   

 В качестве основных составляющих функциональной грамотности выделены шесть:  

 математическая грамотность; 

 читательская грамотность; 

 естественнонаучная грамотность; 

 финансовая грамотность; 

 глобальные компетенции; 

 креативное мышление. 

Главной характеристикой каждой составляющей является способность действовать и 

взаимодействовать с окружающим миром, решая при этом разнообразные задачи, в том числе и на 

уроках компьютерные технологии в современном обществе.  

 

Математическая грамотность – это способность индивидуума проводить математические 

рассуждения и формулировать, применять, интерпретировать математику для решения проблем в 

разнообразных контекстах реального мира. На уроках предлагается решать учебные задачи, близкие 

к реальным проблемные ситуации, представленные в некотором контексте и разрешаемые 

доступными учащемуся средствами математики. Учитель представляет на уроке особенности и 

элементы окружающей обстановки, представленные в задании в рамках предлагаемой ситуации. Эти 

ситуации связаны с разнообразными аспектами окружающей жизни и требуют для своего решения 

большей или меньшей математизации. 

Читательская грамотность – одна из важнейших составляющих оценки функциональной 

грамотности школьника. Предметом реализации является чтение как сложноорганизованная 

деятельность по восприятию, пониманию и использованию текстов. В преподавании физики 

необходимо уделять особое внимание значимости умений, связанных как с пониманием 

прочитанного, так и с развитием способности применять полученную в процессе чтения 

информацию в разных ситуациях, в том числе в нестандартных.  

Для того чтобы человек мог в полной мере участвовать в жизни общества, ему необходимо 

уметь находить в текстах различную информацию, понимать и анализировать её, уметь 

интерпретировать и оценивать прочитанное. В современном образовательном пространстве 

школьнику необходимо постоянно проявлять способность находить информационно-смысловые 

взаимосвязи текстов разного типа и формата, в которых поднимается одна и та же проблема, 

соотносить информацию из разных текстов с внетекстовыми фоновыми знаниями, критически 

оценивать информацию и делать собственный вывод.  

Естественнонаучная грамотность – это способность человека занимать активную 

гражданскую позицию по общественно значимым вопросам, связанным с естественными науками, 

и его готовность интересоваться естественнонаучными идеями. Естественнонаучная грамотность 

на уроках развивает способность человека применять естественнонаучные знания и умения в 



реальных жизненных ситуациях, в том числе в случаях обсуждения общественно значимых 

вопросов, связанных с практическими применениями достижений в области информационных 

технологий.  

 



Приложение 5 

 

Реализация национальных, региональных и этнокультурных особенностей 

предмета 

«Информационные технологии в современном обществе» 
 

При проектировании основных образовательных программ среднего общего 
образования учитываются национальные, региональные и этнокультурные 

особенности. 

Нормативными основаниями учета таких особенностей в содержании основных 

образовательных программ являются Федеральный закон «Об образовании в 

Российской Федерации» и федеральные государственные образовательные стандарты 

среднего общего образования. В соответствиями с требованиями ФГОС в 

образовательные программы включены вопросы, связанные с учетом национальных, 

региональных и этнокультурных особенностей. 

В соответствии с Приказом Министерства и образования и науки Челябинской 

области от 30.05.2014 № 01/1839 «О внесении изменений в областной базисный 

учебный план для образовательных организаций Челябинской области, реализующих 

программы основного общего и среднего общего образования» при реализации 

Федерального государственного образовательного стандарта для изучения 

национальных, региональных и этнокультурных особенностей в предметное 

содержание с выделением 10-15% учебного времени от общего количества часов 

инвариантной части. 

Включение национальных, региональных и этнокультурных особенностей 

содержания образования обогащает образовательные цели и выступает важным 

средством воспитания и обучения, источником распространения о жизни региона и 

всей страны. Учащиеся получают реальную возможность применения полученных 

знаний и умений на практике. Реализация национально-регионального содержания 

образования осуществляется путем включения регионального материала в содержание 

соответствующих тем уроков. Отбор национально-регионального содержания 

изучаемых вопросов произведен в соответствии с рекомендациями ЧИППКРО и 

методическими рекомендациями по использованию национально-регионального 

содержания основного образования. 

Изучение НРЭО на уроках предусмотрено базисным учебным планом. В каждой 

параллели на этот вопрос отводится не менее 10% учебного времени в год. 

Нормативными основаниями учета национальных, региональных и этнокультурных 

особенностей в содержании рабочей программы являются Федеральный закон «Об 

образовании в Российской Федерации». 

Учет национальных, региональных и этнокультурных особенностей обеспечивает 

реализацию следующих целей: 

 достижение системного эффекта в обеспечении общекультурного, 

личностного и познавательного развития обучающихся за счёт использования 

педагогического потенциала национальных, региональных и этнокультурных 

особенностей содержания образования, 

 сохранение и развитие культурного разнообразия и языкового наследия 

многонационального парода Российской Федерации, овладение духовными 

ценностями и культурой многонационального народа России. 

 

Варианты содержания НРЭО: фрагментарное включение материалов в урок в виде 

сообщений, комплексных и интегрированных ситуационных и практико-

ориентированных задач, расчетных задач с эколого-производственной 

направленностью, проекты, уроки- диспуты, уроки- исследования. 

 

Предметные результаты освоения учебного предмета «Информационные технологии 



в современном обществе», отражающие НРЭО: 

 овладение простейшими способами представления и статистических 

данных; формирование представлений о статистических закономерностях в 

реальном мире и о различных способах их изучения, о простейших 

вероятностных моделях; развитие умений извлекать информацию, 

представленную в таблицах, на диаграммах, графиках, описывать и 

анализировать массивы числовых данных с помощью подходящих 

статистических характеристик, использовать понимание вероятностных свойств 

окружающих явлений при принятии решений; 

 овладение основными навыками получения, применения, интерпретации и 

презентации информации предметного содержания, использования знаний в 

повседневной жизни и изучения других предметов, формирование 

представлений о реальном секторе экономики и рынке труда Челябинской 

области; 

 развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для 

решения задач практического характера и задач из смежных дисциплин с 

использованием при необходимости справочных материалов, компьютера, 

пользоваться оценкой и прикидкой при практических расчётах; 

 развитие алгоритмического мышления, необходимого для 

профессиональной деятельности в современном обществе; развитие умений 

составить и записать алгоритм для конкретного исполнителя; формирование 

знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и операциях; 

знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами - линейной, условной и циклической; 

 формирование умений формализации и структурирования информации, 

умения выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной 

задачей - таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием 

соответствующих программных средств обработки данных; 

 формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения 

при работе с компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать 

нормы информационной этики и права. 

 
 

Национальные, региональные и этнокультурные особенности реализуются в форме: 

 

№ 
п/ 

п 

№ 

урока 

Тема урока по КТП Содержание материала НРЭО 

  10 класс  

1 6 Создание гипертекстового 
документа 

Природные памятники Урала 
Челябинская область в цифрах 

2 14 Диаграммы Озёра Челябинской области 

3 15 Сортировка и фильтр в Челябинская область в цифрах 
  электронной таблице  

4 30-34 Эффективная презентация. 
Выполнение итоговой работы. 

Южный Урал – туристический регион 

  11 класс  

1 4-6 Создание базы данных Металлургическое производство как 
система. 

2 4-6 Проектирование многотабличной 
базы данных 

Промышленные предприятия Южного 
Урала 

3 4-6 Создание отчётов в базе данных Загрязнение окружающей среды 
предприятиями Челябинской области 



4 25-27 Создание изображения Челябинск в будущем  

 

 

Используемые и рекомендуемые источники для реализации национальных, 

региональных и этнокультурных особенностей: 

 

Вопросам реализации национальных, региональных и этнокультурных особенностей 

Челябинской области посвящены следующие публикации и Интернет- ресурсы: 

1. Календарь знаменательных и памятных дат: Челябинская область: [ежегодник] 

/ЧОУНБ 

2. Динамика численности населения городских округов и муниципальных районов 

Челябинской области: стат. сб. / Федер. служба гос. статистики, Территор. орган 

Федер. службы гос. статистики по Челяб. обл.; редкол.: Ю. А. Даренских (пред.) [и 

др.]. - Челябинск, 2007. - 52 с. 

3. Официальный сайт Федеральной службы государственной статистики. Раздел - 

официальная статистика. - Режим доступа: 

http://chelstat.gks.ru/wps/wcm/connecl/rosstat ts/chelstat/ru/statistics/ 

4. Уральская историческая энциклопедия / гл. ред. В. В. Алексеев. - Екатеринбург, 

2000. - 640 с. 

5. Челябинская область: энциклопедия: в 7 т. / редкол.: К. И. Бочкарев (гл. ред.) [и 

др.]. - Челябинск : Каменный пояс, 2008. 

6. Челябинск: энциклопедия / сост. В. С. Боже, 15. А. Черноземцев. -Челябинск: 

Каменный пояс, 2001. - 1119 с. 

7. Активный отдых на Урале. Озера Челябинской области. - Режим доступа: 

http://vvildural.ru/clielyabinskie-ozera 

8. УралГЕО ГЕО-портал Южноурал. - Режим доступа: 

http://vvvvvv.uralgeo.net/relef_ch.htm я 

9. Издательство Абрис. Учебные издания серии «Познай свой край». - Режим 

доступа: http://abris-map.ru/test/?page_id=52 

10. Деловой аналитический журнал «Бизнесмен». - Режим доступа: 

http://vvvvvv.businessman.su/ 

11. Министерство экологии Челябинской области . - Режим доступа: 

http://minecol74.ru/media/ 

12. Промышленные предприятия Челябинской области. - Режим доступа: 

http://ibprom.ru/clielyabinskaya_oblast 

13. Онлайн-газета (каталог онлайн-СМИ Челябинской области). - Режим доступа: 

http://vvvvvv.onlinegazeta.info/chelyabinsk/chelyabinsk.htm 

14. Сайт Интересные факты о Челябинской области. - Режим доступа: https://ru- 

ru.facebook.com/fakty7 

15. Сборник интересных фактов о Челябинской области. - Режим доступа: 

http://neofakty74.livejournal.com/. 



Приложение 6 

Оценочный материал для проведения промежуточной аттестации (демоверсия) 

 

ИТОГОВАЯ ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ РАБОТА 10 КЛАСС 

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В СОВРЕМЕННОМ ОБЩЕСТВЕ 

Демонстрационный вариант 

 

Инструкция по выполнению работы 

На выполнение диагностической работы по информатике отводится 40 минут. 

Работа включает в себя 3 задания. 

В работе представлены задания разных уровней сложности: базового, повышенного. 

Задания базового уровня сложности (№ 1, 3) – задания, проверяющие способность 

обучающихся применять основные умения и навыки, приобретенные в процессе изучения курса 

«Компьютерные технологии в современном обществе» в 10 классе. 

Задание повышенного уровня сложности (№ 2) направлено на умение 
обрабатывать числовую информацию в электронных таблицах 

 

Желаем успеха! 

 

1. С помощью текстового редактора определите, сколько раз, не считая сносок, встречается слово 

«сосед» или «Сосед» в тексте романа в стихах А.С. Пушкина «Евгений Онегин» (файлы 

10- 0.docx, 10-0.txt). Другие формы слова «сосед», такие как «соседу», «соседи» и т.д., 
учитывать не следует. В ответе укажите только число. 

 

2. Откройте файл электронной таблицы 9-0.xls, содержащей вещественные числа – 
результаты ежечасного измерения температуры воздуха на протяжении трёх месяцев. 

Найдите разность между максимальным и средним арифметическим значениями 
температуры в июне во второй половине дня (с 12:00). В ответе запишите только целую 

часть получившегося числа. 

3. Создать интерактивную презентацию по теме «Мои жизненные планы и 

профессиональная карьера» 

 

Критерии оценивания: 

 

№ 
п/п 

Критерии 
Количеств

о 
баллов 

1. Содержание 
презентации 

 

 Соответствие содержания заявленной теме. 1 

 Информация представлена грамотно, точно, логично. 0,5 

 Наличие рисунков, таблиц, фотографий. 0,5 

 Наличие интерактивности (гиперссылок в презентации) 0,5 

 Наличие комментариев 0,5 

 Соответствие выводов целям и задачам презентации 0,5 

2. Оформление 
презентации 

 

 Единый стиль 0,5 

 Соответствие дизайна и содержания презентации. Цветовое и 
шрифтовое 
решение (размер шрифта и количество текста, читабельность, 

оправданность использования WordArt и т.п.) 

 

0,5 

3. Общее впечатление от просмотра презентации 0,5 

 Итоговый балл 5 

 



 

Критерии оценивания 3-его задания: 

Для получения зачета по данному заданию необходимо набрать не менее 3-х баллов. 

 

 

ИТОГОВАЯ ДИАГНОСТИЧЕСКАЯ РАБОТА 11 КЛАСС  

КОМПЬЮТЕРНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В СОВРЕМЕННОМ ОБЩЕСТВЕ 

Демонстрационный вариант 

 

На выполнение диагностической работы по информатике отводится 40 минут. 
Работа включает в себя 2 задания . 

В работе представлены задания разных уровней сложности: базового, повышенного. 

Задание базового уровня сложности (№ 1) – задание, проверяющие знание о 

технологии хранения, поиска и сортировки информации в реляционных базах данных 

или на обработку массивов числовых данных. Задания повышенного уровня сложности 

(№ 2) направлены на создание трехмерной модели с использованием 3D редактора, 

например, GoogleSketchUp или КОМПАС-3D; создание изображения или анимации с 

использованием растрового графического редактора, например, GIMP, предназначенного для 

создания и редактирования изображений, задание на умение использовать электронные 

таблицы для анализа, представления и обработки данных (включая выбор оптимального 

решения, подбор линии тренда, решение задач прогнозирования). 

 
1-1.  В файле 3-139.xls представлен фрагмент базы данных «Музей» о залах музея, посетителях и 

приобретенных билетах. База данных состоит из трёх таблиц. Таблица «Билеты» содержит записи о 

приобретенных билетах на просмотр различных залов, а также информацию о дате каждого 

посещения. Таблица «Экспонаты» содержит информацию о характеристиках каждого экспоната. 

Таблица «Посетители» содержит данные о посетителях музея. На рисунке приведена схема 

указанной базы данных. 

 
Используя информацию из приведённой базы данных, определите, суммарную выручку от  

продажи билетов на экспонаты эпохи Ренессанс за июнь 2023 года? 

1-2. В файле электронной таблицы 9-210.xls в каждой строке записаны 6 натуральных 

чисел. Определите количество строк таблицы, для которых выполнены все условия: 

– максимальное число не повторяется; 

– среди остальных чисел строки есть повторяющиеся; 

– сумма максимального и минимального чисел строки больше, чем сумма остальных четырёх 

чисел. 
 

 

2-1. Создание 3D модели с использованием 3D редактора GoogleSketchUp 

 

Создать 3D модель одного из предложенных объектов или собственную 3D модель.  

 

 

Примеры объектов: 

Билеты 

ID  

ID зала 

ID посетителя 

Дата  

Стоимость 

 
 

Экспонаты 

ID  

Название 

Эпоха 

 
Посетители 

ID 

Имя 

Возраст 

Пол 

 



Модель самолета 

 

 

 

 

Модель кувшина 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Модель гантели 

 

 

 

 

 

Модель интерьера 

 

 

 

 

 

Модель колбы 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2-2. Создание графического изображения или анимации с использованием растрового редактора 

GIMP (при выполнении работы необходимо сохранять скриншоты основных этапов) . 
2-3. Исполнитель Робот стоит в левом верхнем углу поля, разлинованного на клетки. Он может 

перемещаться по клеткам, выполняя за одно перемещение одну из двух команд: вправо или вниз. По 

команде вправо Робот перемещается в соседнюю правую клетку; по команде вниз – в соседнюю нижнюю. В 

некоторых клетках записано число –1, в эти клетки роботу заходить нельзя; такие клетки выделены фоном. 

В остальных клетках записаны положительные числа. Клетка, из которой робот не может сделать 

допустимого хода (справа и снизу находятся границы поля или запрещённые клетки), называется 

финальной. На поле может быть несколько финальных клеток. 

В начальный момент робот обладает некоторым запасом энергии. Расход энергии на запуск робота равен 

числу, записанному в стартовой клетке. В дальнейшем расход энергии на переход в каждую следующую 

клетку равен числу, записанному в этой клетке.  

Определите 1) минимальный начальный запас энергии, который позволит роботу добраться до любой 

финальной клетки и 2) минимальный начальный запас энергии, который позволит роботу пройти любым 

допустимым маршрутом. 

Исходные данные записаны в файле 18-202.xls в виде электронной таблицы, каждая ячейка которой 

соответствует клетке поля. В ответе укажите два числа: сначала ответ на вопрос 1, затем – ответ на вопрос 2. 

 



Критерии оценивания задания 2-1, 2-2 

 

№ 
п/п 

Критерии оценивания Баллы Баллы по 
факту 

1 Знание работы с графическим 3D-редактором, растровым 
графическим редактором  (степень -самостоятельности 
изготовления модели/рисунка/анимации) 

4  

2 Технологичность (последовательность) моделирования объекта 2  
3 Осознанность выполнения работы (конфигурации) 2  
4 Оценка готовой модели 8  
5 Творческий подход 2  

6 Рациональность действий в моделировании и прототипировании 
изделия 

2  

 Итого 20  



Приложение 7 

Реализация рабочей программы учебного предмета для обучающих с 

ограниченными возможностями здоровья 

Реализация рабочей программы для обучающихся с ограниченными возможностями 

здоровья соответствует содержанию рабочей программы элективного курса 

«Компьютерные технологии в современном обществе» с учетом требований к 

планируемым результатам освоения учебного предмета. При этом скорректированы 

оценочные материалы в части объема заданий для выполнения и время выполнения. При 

подборе содержания занятий для учащихся с ОВЗ учитываются, с одной стороны, 

принцип доступности, а с другой стороны, не допускаются излишнего упрощения 

материала. Содержание становится эффективным средством активизации учебной 

деятельности в том случае, если оно соответствует психическим, интеллектуальным 

возможностям детей и их потребностям. 

В ходе обучения применение средств активизации учебной деятельности является 

необходимым условием успешности процесса обучения школьников с ОВЗ. 

При работе с обучающимися с ограниченными возможностями здоровья 

соблюдаются общие принципы и правила: 

 индивидуальный подход к каждому ученику; 

 предотвращение наступления утомления, используя для 

этого разнообразные средства (чередование умственной и практической 

деятельности, преподнесение материала небольшими дозами, использование 

интересного и красочного дидактического материала и средств наглядности); 

 использование методов, активизирующих познавательную 

деятельность учащихся, развивающих их устную и письменную речь и формирующих 

необходимые учебные навыки; 

 проявление педагогического такта. Постоянное поощрение за 

малейшие успехи, своевременная и тактическая помощь каждому ребёнку, развитие в 

нём веры в собственные силы и возможности. 

Эффективными приемами воздействия на эмоциональную и познавательную сферу детей 

с отклонениями в развитии являются: 

 игровые ситуации; 

 дидактические игры, которые связаны с поиском видовых и 

родовых признаков предметов; 

 игровые тренинги,  способствующие развитию умения общаться с 
другими; 

 психогимнастика и релаксация, позволяющие снять мышечные 

спазмы и 

 зажимы, особенно в области лица и кистей рук. 

 

 

 

 



Приложение 8.  

Проверяемые предметные результаты освоения основной образовательной программы 

среднего общего образования 

10 класс    

Код проверяемого 

результата 

Проверяемые предметные результаты освоения основной 

образовательной программы среднего общего образования 

1 По теме «Цифровая грамотность» 

1.1 

Владение представлениями о роли информации и связанных с ней 

процессов в природе, технике и обществе, понятиями «информация», 

«информационный процесс», «система», «компоненты системы», 

«системный эффект», «информационная система», «система 

управления»; владение методами поиска информации в сети Интернет; 

умение критически оценивать информацию, полученную из сети 

Интернет 

1.2 
Умение характеризовать большие данные, приводить примеры источ-

ников их получения и направления использования 

1.3 

Понимание основных принципов устройства и функционирования со-

временных стационарных и мобильных компьютеров; тенденций раз-

вития компьютерных технологий; владение навыками работы с 

операционными системами и основными видами программного 

обеспечения для решения учебных задач по выбранной специализации 

2 По теме «Теоретические основы информатики» 

2.1 

Понимание основных принципов дискретизации различных видов 

информации; умение определять информационный объём текстовых, 

графических и звуковых данных при заданных параметрах 

дискретизации 

2.2 

Умение строить неравномерные коды, допускающие однозначное 

декодирование сообщений (префиксные коды); использовать 

простейшие коды, которые позволяют обнаруживать и исправлять 

ошибки при передаче данных 

2.3 

Владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять 

представление заданного натурального числа в различных системах 

счисления 

2.4 

Владение теоретическим аппаратом, позволяющим выполнять 

преобразования логических выражений, используя законы алгебры 

логики 

3 По теме «Информационные технологии» 

3.1 

Умение создавать структурированные текстовые документы и 

демонстрационные материалы с использованием возможностей 

современных программных средств и облачных сервисов 

3.2 

Умение использовать табличные (реляционные) базы данных, в 

частности, составлять запросы в базах данных (в том числе 

вычисляемые запросы), выполнять сортировку и поиск записей в базе 

данных; наполнять разработанную базу данных 

3.3 

Умение использовать электронные таблицы для анализа, представления 

и обработки данных (включая вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений, решение 

уравнений) 



 

 

11 класс 

Код проверяемого 

результата 

Проверяемые предметные результаты освоения основной 

образовательной программы среднего общего образования 

1 По теме «Цифровая грамотность» 

1.1 

Наличие представлений о компьютерных сетях и их роли в 

современном мире; об общих принципах разработки и 

функционирования интернет-приложений 

1.2 

Умение организовывать личное информационное пространство с 

использованием различных средств цифровых технологий; понимание 

возможностей цифровых сервисов государственных услуг, цифровых 

образовательных сервисов; понимание возможностей и ограничений 

технологий искусственного интеллекта в различных областях; наличие 

представлений об использовании информационных технологий в 

различных профессиональных сферах 

2 По теме «Теоретические основы информатики» 

2.1 

Владение теоретическим аппаратом, позволяющим определять 

кратчайший путь во взвешенном графе и количество путей между 

вершинами ориентированного ациклического графа 

3 По теме «Алгоритмы и программирование» 

3.1 

Умение читать и понимать программы, реализующие несложные 

алгоритмы обработки числовых и текстовых данных (в том числе 

массивов и символьных строк) на выбранном для изучения 

универсальном языке программирования высокого уровня (Паскаль, 

Python, Java, С++, С#); умение анализировать алгоритмы 

с использованием таблиц трассировки; определять без использования 

компьютера результаты выполнения несложных программ, 

включающих циклы, ветвления и подпрограммы, при заданных 

исходных данных 

3.2 

Умение модифицировать готовые программы для решения новых задач, 

использовать их в своих программах в качестве подпрограмм 

(процедур, функций) 

3.3 

Умение реализовать этапы решения задач на компьютере; умение 

реализовывать на выбранном для изучения языке программирования 

высокого уровня (Паскаль, Python, Java, С++, С#) типовые алгоритмы 

обработки чисел, числовых последовательностей и массивов: 

представление числа в виде набора простых сомножителей; 

нахождение максимальной (минимальной) цифры натурального числа, 

записанного в системе счисления с основанием, не превышающим 10; 

вычисление обобщённых характеристик элементов массива или 

числовой последовательности (суммы, произведения среднего 

арифметического, минимального и максимального элементов, 

количества элементов, удовлетворяющих заданному условию); 

сортировку элементов массива 

4 По теме «Информационные технологии» 

4.1 

Умение использовать компьютерно-математические модели для 

анализа объектов и процессов: формулировать цель моделирования, 

выполнять анализ результатов, полученных в ходе моделирования; 

оценивать адекватность модели моделируемому объекту или процессу; 



Код проверяемого 

результата 

Проверяемые предметные результаты освоения основной 

образовательной программы среднего общего образования 

представлять результаты моделирования в наглядном виде 

 

 



Приложение 9  

Проверяемые элементы содержания 

10 класс 

Код 

 
Проверяемый элемент содержания 

1 Цифровая грамотность 

1.1 
Принципы работы компьютера. Персональный компьютер. Выбор конфигурации 

компьютера в зависимости от решаемых задач 

1.2 

Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные вычисления. 

Многопроцессорные системы. Суперкомпьютеры. Микроконтроллеры. 

Роботизированные производства 

1.3 

Файловая система. Поиск в файловой системе. Организация хранения и обработки 

данных с использованием интернет-сервисов, облачных технологий и мобильных 

устройств 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 
Информация, данные и знания. Универсальность дискретного представления 

информации. Двоичное кодирование 

2.2 Равномерные и неравномерные коды. Условие Фано 

2.3 

Подходы к измерению информации. Сущность объёмного (алфавитного) подхода к 

измерению информации, определение бита с точки зрения алфавитного подхода, связь 

между размером алфавита и информационным весом символа (в предположении о 

равновероятности появления символов), связь между единицами измерения 

информации: бит, байт, Кбайт, Мбайт, Гбайт. Сущность содержательного 

(вероятностного) подхода к измерению информации, определение бита с позиции 

содержания сообщения 

2.4 

Информационные процессы. Передача информации. Источник, приёмник, канал связи, 

сигнал, кодирование. Искажение информации при передаче. Скорость передачи данных 

по каналу связи. Хранение информации, объём памяти 

2.5 
Системы. Компоненты системы и их взаимодействие. Системы управления. Управление 

как информационный процесс. Обратная связь 

2.6 

Системы счисления. Развёрнутая запись целых и дробных чисел в позиционных 

системах счисления. Свойства позиционной записи числа: количество цифр в записи, 

признак делимости числа на основание системы счисления. Алгоритм перевода целого 

числа из P-ичной системы счисления в десятичную. Алгоритм перевода конечной P-

ичной дроби в десятичную. Алгоритм перевода целого числа из десятичной системы 

счисления  в P-ичную. Двоичная, восьмеричная и шестнадцатеричная системы 

счисления, перевод чисел между этими системами. Арифметические операции в 

позиционных системах счисления 

2.7 Представление целых и вещественных чисел в памяти компьютера 

2.8 
Кодирование текстов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стандарт UNICODE. 

Кодировка UTF-8. Определение информационного объёма текстовых сообщений 

2.9 

Кодирование изображений. Оценка информационного объёма растрового графического 

изображения при заданном разрешении и глубине кодирования цвета. Кодирование 

звука. Оценка информационного объёма звуковых данных при заданных частоте 

дискретизации и разрядности кодирования 

2.10 

Алгебра логики. Высказывания. Логические операции. Таблицы истинности логических 

операций «дизъюнкция», «конъюнкция», «инверсия», «импликация», «эквиваленция». 

Логические выражения. Вычисление логического значения составного высказывания 

при известных значениях входящих в него элементарных высказываний. Таблицы 



Код 

 
Проверяемый элемент содержания 

истинности логических выражений. Логические операции и операции над множествами. 

Примеры законов алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических 

выражений. Логические функции. Построение логического выражения с данной 

таблицей истинности. Логические элементы компьютера. Триггер. Сумматор. 

Построение схемы на логических элементах по логическому выражению. Запись 

логического выражения по логической схеме 

3 Информационные технологии 

3.1 

Текстовый процессор. Редактирование и форматирование. Проверка орфографии и 

грамматики. Средства поиска и автозамены в текстовом процессоре. Использование 

стилей. Структурированные текстовые документы. Сноски, оглавление. Облачные 

сервисы. Коллективная работа с документом. Инструменты рецензирования в текстовых 

процессорах. Деловая переписка. Реферат. Правила цитирования источников и 

оформления библиографических ссылок. Оформление списка литературы 

11 класс 

Код Проверяемый элемент содержания 

1 Цифровая грамотность 

1.1 
Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые 

протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Система доменных имён 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Соответствие модели моделируемому 

объекту или процессу. Формализация прикладных задач. Представление результатов 

моделирования в виде, удобном для восприятия человеком. Графическое представление 

данных (схемы, таблицы, графики) 

2.2 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Решение алгоритмических задач, связанных с 

анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа, определение 

количества различных путей между вершинами ориентированного ациклического 

графа) 

2.3 

Деревья. Бинарное дерево. Дискретные игры двух игроков с полной информацией. 

Построение дерева перебора вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. 

Выигрышные стратегии. Использование графов и деревьев при описании объектов и 

процессов окружающего мира 

3 Алгоритмы и программирование 

3.1 

Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления 

исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при 

которых алгоритм может дать требуемый результат 

3.2 

Этапы решения задач на компьютере. Язык программирования (Паскаль, Python, Java, 

C++, C#). Основные конструкции языка программирования. Типы данных: 

целочисленные, вещественные, символьные, логические. Ветвления. Составные 

условия. Циклы с условием. Циклы по переменной. Использование таблиц трассировки 

3.3 

Разработка и программная реализация алгоритмов решения типовых задач базового 

уровня. Примеры задач: алгоритмы обработки конечной числовой последовательности 

(вычисление сумм, произведений, количества элементов с заданными свойствами), 

алгоритмы анализа записи чисел в позиционной системе счисления, алгоритмы решения 

задач методом перебора (поиск наибольшего общего делителя двух натуральных чисел, 

проверка числа на простоту) 

3.4 
Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования для 

обработки символьных строк 

3.5 Табличные величины (массивы). Алгоритмы работы с элементами массива 



Код Проверяемый элемент содержания 

с однократным просмотром массива: суммирование элементов массива, подсчёт 

количества (суммы) элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, 

нахождение наибольшего (наименьшего) значения элементов массива, нахождение 

второго по величине наибольшего (наименьшего) значения, линейный поиск элемента, 

перестановка элементов массива в обратном порядке. Сортировка одномерного массива. 

Простые методы сортировки (например, метод пузырька, метод выбора, сортировка 

вставками). Подпрограммы 

4 Информационные технологии 

4.1 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, классификация, 

кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач анализа данных: 

сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и (или) построение 

модели, преобразование данных, визуализация данных, интерпретация результатов 

4.2 
Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего и наименьшего значений диапазона 

4.3 

Компьютерно-математические модели. Этапы компьютерно-математического 

моделирования: постановка задачи, разработка модели, тестирование модели, 

компьютерный эксперимент, анализ результатов моделирования 

4.4 Численное решение уравнений с помощью подбора параметра 

4.5 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица – представление сведений об 

однотипных объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. 

Заполнение базы данных. Поиск, сортировка и фильтрация записей. Запросы на выборку 

данных. Запросы с параметрами. Вычисляемые поля в запросах. Многотабличные базы 

данных. Типы связей между таблицами. Запросы к многотабличным базам данных 



Приложение 10  

Проверяемые на ЕГЭ по информатике требования к результатам освоения основной 

образовательной программы основного (среднего) общего образования 

 

Код 

проверяемого 

требования 

Проверяемые требования к предметным результатам освоения основной 

образовательной программы среднего общего образования 

1. Знать (понимать) 

1.1 

Понимание основных принципов устройства и функционирования современных 

стационарных и мобильных компьютеров; тенденций развития компьютерных 

технологий; владение навыками работы с операционными системами и 

основными видами программного обеспечения для решения учебных задач по 

выбранной специализации 

1.2 
Наличие представлений о базовых принципах организации и функционирования 

компьютерных сетей 

1.3 Понимание основных принципов дискретизации различных видов информации 

1.4 

Понимание базовых алгоритмов обработки числовой и текстовой информации 

(запись чисел в позиционной системе счисления, делимость целых чисел; 

нахождение всех простых чисел в заданном диапазоне; обработка 

многоразрядных целых чисел; анализ символьных строк и других), алгоритмов 

поиска и сортировки 

1.5 
Знание функциональные возможности инструментальных средств среды 

разработки 

1.6 
Владение основными сведениями о базах данных, их структуре, средствах 

создания и работы с ними 

1.7 

Понимание возможностей и ограничений технологий искусственного интеллекта 

в различных областях; наличие представлений об использовании 

информационных технологий в различных профессиональных сферах 

1.8 

Владение теоретическим аппаратом, позволяющим осуществлять представление 

заданного натурального числа в различных системах счисления; выполнять 

преобразования логических выражений, используя законы алгебры логики; 

определять кратчайший путь во взвешенном графе и количество путей между 

вершинами ориентированного ациклического графа 

2. Уметь 

2.1 

Умение использовать компьютерно-математические модели для анализа 

объектов и процессов: формулировать цель моделирования, выполнять анализ 

результатов, полученных в ходе моделирования; оценивать адекватность модели 

моделируемому объекту или процессу; представлять результаты моделирования 

в наглядном виде 

2.2 

Умение классифицировать основные задачи анализа данных (прогнозирование, 

классификация, кластеризация, анализ отклонений); понимать 

последовательность решения задач анализа данных: сбор первичных данных, 

очистка и оценка качества данных, выбор и (или) построение модели, 

преобразование данных, визуализация данных, интерпретация результатов 

2.3 Умение определять информационный объем текстовых, графических и звуковых 



данных при заданных параметрах дискретизации. Умение определять среднюю 

скорость передачи данных, оценивать изменение времени передачи при 

изменении информационного объема данных и характеристик канала связи 

2.4 
Умение строить код, обеспечивающий наименьшую возможную среднюю длину 

сообщения при известной частоте символов 

2.5 

Умение использовать при решении задач свойства позиционной записи чисел, 

алгоритмы построения записи числа в позиционной системе счисления с 

заданным основанием и построения числа по строке, содержащей запись этого 

числа в позиционной системе счисления с заданным основанием; умение 

выполнять арифметические операции в позиционных системах счисления 

2.6 

Умение строить логическое выражение в дизъюнктивной и конъюнктивной 

нормальных формах по заданной таблице истинности; исследовать область 

истинности высказывания, содержащего переменные; решать несложные 

логические уравнения 

2.7 

Умение решать алгоритмические задачи, связанные с анализом графов (задачи 

построения оптимального пути между вершинами графа, определения 

количества различных путей между вершинами ориентированного 

ациклического графа) 

2.8 

Умение использовать деревья при анализе и построении кодов и для 

представления арифметических выражений, при решении задач поиска и 

сортировки; умение строить дерево игры по заданному алгоритму; разрабатывать 

и обосновывать выигрышную стратегию игры 

2.9 

Умение анализировать алгоритмы с использованием таблиц трассировки; 

определять без использования компьютера результаты выполнения несложных 

программ, включающих циклы, ветвления и подпрограммы, при заданных 

исходных данных 

2.10 

Умение определять сложность изучаемых в курсе базовых алгоритмов 

(суммирование элементов массива, сортировка массива, переборные алгоритмы, 

двоичный поиск) и приводить примеры нескольких алгоритмов разной 

сложности для решения одной задачи 

2.11 

Владение универсальным языком программирования высокого уровня (Паскаль, 

Python, Java, C++, С#), представлениями о базовых типах данных и структурах 

данных; умение использовать основные управляющие конструкции; умение 

осуществлять анализ предложенной программы: определять результаты работы 

программы при заданных исходных данных; определять, при каких исходных 

данных возможно получение указанных результатов; выявлять данные, которые 

могут привести к ошибке в работе программы; формулировать предложения по 

улучшению программного кода 

2.12 

Умение реализовывать на выбранном для изучения языке программирования 

высокого уровня (Паскаль, Python, Java, C++, С#) типовые алгоритмы обработки 

чисел, числовых последовательностей и массивов: представление числа в виде 

набора простых сомножителей; нахождение максимальной (минимальной) 

цифры натурального числа, записанного в системе счисления с основанием, 

непревышающим 10; вычисление обобщенных характеристик элементов массива 

или числовой последовательности (суммы, произведения среднего 

арифметического, минимального и максимального элементов, количества 

элементов, удовлетворяющих заданному условию); сортировку элементов 

массива; умение использовать в программах данные различных типов с учетом 

ограничений на диапазон их возможных значений, применять при решении задач 



структуры данных (списки, словари, стеки, очереди, деревья); применять 

стандартные и собственные подпрограммы для обработки числовых данных и 

символьных строк; использовать при разработке программ библиотеки 

подпрограмм; умение использовать средства отладки программ в среде 

программирования 

2.13 

Умение использовать электронные таблицы для анализа, представления и 

обработки данных (включая выбор оптимального решения, подбор линии тренда, 

решение задач прогнозирования); умение использовать табличные 

(реляционные) базы данных и справочные системы 

2.14 

Умение организовывать личное информационное пространство с 

использованием различных средств цифровых технологий; понимание 

возможностей цифровых сервисов государственных услуг, цифровых 

образовательных сервисов 

 

 



Приложение 11  

 

Перечень элементов содержания, проверяемых на ЕГЭ по информатике 

 

Код Проверяемый элемент содержания 

1 Цифровая грамотность 

1.1 

Основные тенденции развития компьютерных технологий. Параллельные вычисления. 

Многопроцессорные системы. Распределенные вычислительные системы и обработка 

больших данных 

1.2 

Принципы построения и аппаратные компоненты компьютерных сетей. Сетевые 

протоколы. Сеть Интернет. Адресация в сети Интернет. Протоколы стека TCP/IP. Система 

доменных имен. Разделение IP-сети на подсети с помощью масок подсетей 

1.3 
Файловая система. Поиск в файловой системе. Принципы размещения и именования 

файлов в долговременной памяти. Шаблоны для описания групп файлов 

1.4 
Скорость передачи данных. Зависимость времени передачи от информационного объема 

данных и характеристик канала связи 

1.5 
Шифрование данных. Симметричные и несимметричные шифры. Шифры простой замены. 

Шифр Цезаря. Шифр Виженера. Алгоритм шифрования RSA 

1.6 
Коды, позволяющие обнаруживать и исправлять ошибки, возникающие при передаче 

данных. Расстояние Хэмминга. Кодирование с повторением битов. Коды Хэмминга 

2 Теоретические основы информатики 

2.1 

Двоичное кодирование. Равномерные и неравномерные коды. Декодирование сообщений, 

записанных с помощью неравномерных кодов. Условие Фано. Построение однозначно 

декодируемых кодов с помощью дерева 

2.2 

Теоретические подходы к оценке количества информации. Единицы измерения количества 

информации. Алфавитный подход к оценке количества информации. Закон аддитивности 

информации. Формула Хартли. Информация и вероятность. Формула Шеннона 

2.3 

Системы счисления. Развернутая запись целых и дробных чисел в позиционной системе 

счисления. Свойства позиционной записи числа: количество цифр в записи, признак 

делимости числа на основание системы счисления. Алгоритм перевода целого числа из Р-

ичной системы счисления в десятичную. Алгоритм перевода конечной Р-ичной дроби в 

десятичную. Алгоритм перевода целого числа из десятичной системы счисления в Р-

ичную. Перевод конечной десятичной дроби в Р-ичную. Двоичная, восьмеричная и 

шестнадцатеричная системы счисления, связь между ними. Арифметические операции в 

позиционных системах счисления 

2.4 Троичная уравновешенная система счисления. Двоично-десятичная система счисления 

2.5 
Кодирование текстов. Кодировка ASCII. Однобайтные кодировки. Стандарт UNICODE. 

Кодировка UTF-8. Определение информационного объема текстовых сообщений 

2.6 

Кодирование изображений. Оценка информационного объема графических данных при 

заданных разрешении и глубине кодирования цвета. Цветовые модели. 

Кодирование звука. Оценка информационного объема звуковых данных при заданных 

частоте дискретизации и разрядности кодирования 

2.7 

Алгебра логики. Понятие высказывания. Высказывательные формы (предикаты). Кванторы 

существования и всеобщности. 

Логические операции. Таблицы истинности. Логические выражения. Логические 



тождества. Логические операции и операции над множествами. 

Законы алгебры логики. Эквивалентные преобразования логических выражений. 

Логические уравнения и системы уравнений. 

Логические функции. Зависимость количества возможных логических функций от 

количества аргументов. 

Канонические формы логических выражений 

2.8 
Совершенные дизъюнктивные конъюнктивные нормальные формы, алгоритмы их 

построения по таблице истинности 

2.9 

Логические элементы в составе компьютера. Триггер. Сумматор. Многоразрядный 

сумматор. Построение схем на логических элементах по заданному логическому 

выражению. Запись логического выражения по логической схеме 

2.10 

Модели и моделирование. Цели моделирования. Адекватность модели моделируемому 

объекту или процессу. Формализация прикладных задач. Представление результатов 

моделирования в виде, удобном для восприятия человеком. Графическое представление 

данных (схемы, таблицы, графики). 

2.11 

Представление целых чисел в памяти компьютера. Ограниченность диапазона чисел при 

ограничении количества разрядов. Переполнение разрядной сетки. Беззнаковые и знаковые 

данные. Знаковый бит. Двоичный дополнительный код отрицательных чисел. Побитовые 

логические операции. Логический, арифметический и циклический сдвиги. Шифрование с 

помощью побитовой операции «исключающее ИЛИ» 

2.12 

Представление вещественных чисел в памяти компьютера. Значащая часть и порядок 

числа. Диапазон значений вещественных чисел. Проблемы хранения вещественных чисел, 

связанные с ограничением количества разрядов. Выполнение операций с вещественными 

числами, накопление ошибок при вычислениях 

2.13 

Графы. Основные понятия. Виды графов. Описание графов с помощью матриц смежности, 

весовых матриц, списков смежности. Решение алгоритмических задач, связанных с 

анализом графов (построение оптимального пути между вершинами графа, определение 

количества различных путей между вершинами ориентированного ациклического графа) 

2.14 

Деревья. Бинарное дерево. Деревья поиска. Способы обхода дерева. Представление 

арифметических выражений в виде дерева. Использование графов и деревьев при описании 

объектов и процессов окружающего мира 

2.15 

Дискретные игры двух игроков с полной информацией. Построение дерева перебора 

вариантов, описание стратегии игры в табличной форме. Выигрышные и проигрышные 

позиции. Выигрышные стратегии 

2.16 

Средства искусственного интеллекта. Идентификация и поиск изображений, распознавание 

лиц. Использование методов искусственного интеллекта в обучающих системах. 

Использование методов искусственного интеллекта в робототехнике. Интернет вещей. 

Нейронные сети 

3 Алгоритмы и программирование 

3.1 
Формализация понятия алгоритма. Машина Тьюринга как универсальная модель 

вычислений 

3.2 

Оценка сложности вычислений. Время работы и объем используемой памяти, их 

зависимость от размера исходных данных. Оценка асимптотической сложности 

алгоритмов. Алгоритмы полиномиальной сложности. Переборные алгоритмы. Примеры 

различных алгоритмов решения одной задачи, которые имеют различную сложность 

3.3 
Определение возможных результатов работы простейших алгоритмов управления 

исполнителями и вычислительных алгоритмов. Определение исходных данных, при 



которых алгоритм может дать требуемый результат 

3.4 

Алгоритмы обработки натуральных чисел, записанных в позиционных системах 

счисления: разбиение записи числа на отдельные цифры, нахождение суммы и 

произведения цифр, нахождение максимальной (минимальной) цифры. 

Представление числа в виде набора простых сомножителей. Алгоритм быстрого 

возведения в степень. Поиск простых чисел в заданном диапазоне с помощью алгоритма 

«решето Эратосфена» 

3.5 Многоразрядные целые числа, задачи длинной арифметики 

3.6 

Язык программирования (Паскаль, Python, Java, C++, С#). Типы данных: целочисленные, 

вещественные, символьные, логические. Ветвления. Сложные условия. Циклы с условием. 

Циклы по переменной. 

Обработка данных, хранящихся в файлах. Текстовые и двоичные файлы. Файловые 

переменные (файловые указатели). Чтение из файла. Запись в файл. 

Разбиение задачи на подзадачи. Подпрограммы (процедуры и функции). Использование 

стандартной библиотеки языка программирования 

3.7 
Рекурсия. Рекурсивные процедуры и функции. Использование стека для организации 

рекурсивных вызовов 

3.8 

Численные методы. Точное и приближенное решения задачи. Численное решение 

уравнений с помощью подбора параметра. Численные методы решения уравнений: метод 

перебора, метод половинного деления. Приближенное вычисление длин кривых. 

Вычисление площадей фигур с помощью численных методов (метод прямоугольников, 

метод трапеций). Поиск максимума (минимума) функции одной переменной методом 

половинного деления 

3.9 

Обработка символьных данных. Встроенные функции языка программирования для 

обработки символьных строк. Алгоритмы обработки символьных строк: подсчет 

количества появлений символа в строке, разбиение строки на слова по пробельным 

символам, поиск подстроки внутри данной строки, замена найденной подстроки на другую 

строку. Генерация всех слов в некотором алфавите, удовлетворяющих заданным 

ограничениям. Преобразование числа в символьную строку и обратно 

3.10 

Массивы и последовательности чисел. Вычисление обобщенных характеристик элементов 

массива или числовой последовательности (суммы, произведения, среднего 

арифметического, минимального и максимального элементов, количества элементов, 

удовлетворяющих заданному условию). Линейный поиск заданного значения в массиве. 

Алгоритмы работы с элементами массива с однократным просмотром массива. Сортировка 

одномерного массива. Простые методы сортировки (метод пузырька, метод выбора, 

сортировка вставками). Сортировка слиянием. Быстрая сортировка массива (алгоритм 

Quicksort). Двоичный поиск в отсортированном массиве 

3.11 

Двумерные массивы (матрицы). Алгоритмы обработки двумерных массивов: заполнение 

двумерного числового массива по заданным правилам, поиск элемента в двумерном 

массиве, вычисление максимума (минимума) и суммы элементов двумерного массива, 

перестановка строк и столбцов двумерного массива 

3.12 
Словари (ассоциативные массивы, отображения). Хэш-таблицы. Построение алфавитно-

частотного словаря для заданного текста 

3.13 

Стеки. Анализ правильности скобочного выражения. Вычисление арифметического 

выражения, записанного в постфиксной форме. 

Очереди. Использование очереди для временного хранения данных 

3.14 
Алгоритмы на графах. Построение минимального остовного дерева взвешенного связного 

неориентированного графа. Количество различных путей между вершинами 



ориентированного ациклического графа. Алгоритм Дейкстры 

3.15 

Деревья. Реализация дерева с помощью ссылочных структур. Двоичные (бинарные) 

деревья. Построение дерева для заданного арифметического выражения. Рекурсивные 

алгоритмы обхода дерева. Использование стека и очереди для обхода дерева 

3.16 

Динамическое программирование как метод решения задач с сохранением промежуточных 

результатов. Задачи, решаемые с помощью динамического программирования: вычисление 

рекурсивных функций, подсчет количества вариантов, задачи оптимизации 

3.17 

Понятие об объектно-ориентированном программировании. Объекты и классы. Свойства и 

методы объектов. Объектно-ориентированный анализ. Разработка программ на основе 

объектно-ориентированного подхода. Инкапсуляция, наследование, полиморфизм 

4 Информационные технологии 

4.1 

Анализ данных. Основные задачи анализа данных: прогнозирование, классификация, 

кластеризация, анализ отклонений. Последовательность решения задач анализа данных: 

сбор первичных данных, очистка и оценка качества данных, выбор и (или) построение 

модели, преобразование данных, визуализация данных, интерпретация результатов. 

Программные средства и Интернет-сервисы для обработки и представления данных. 

Большие данные. Машинное обучение 

4.2 

Анализ данных с помощью электронных таблиц. Вычисление суммы, среднего 

арифметического, наибольшего (наименьшего) значения диапазона. Вычисление 

коэффициента корреляции двух рядов данных. Построение столбчатых, линейчатых и 

круговых диаграмм. Построение графиков функций. Подбор линии тренда, решение задач 

прогнозирования. Решение задач оптимизации с помощью электронных таблиц 

4.3 

Дискретизация при математическом моделировании непрерывных процессов. 

Моделирование движения. Моделирование биологических систем. Математические 

модели в экономике. Вычислительные эксперименты с моделями. Обработка результатов 

эксперимента. Метод наименьших квадратов. Оценка числовых параметров моделируемых 

объектов и процессов. Восстановление зависимостей по результатам эксперимента 

4.4 
Вероятностные модели. Методы Монте-Карло. Имитационное моделирование. Системы 

массового обслуживания 

4.5 

Табличные (реляционные) базы данных. Таблица - представление сведений об однотипных 

объектах. Поле, запись. Ключ таблицы. Работа с готовой базой данных. Заполнение базы 

данных. Поиск, сортировка и фильтрация данных. Запросы на выборку данных. Запросы с 

параметрами. Вычисляемые поля в запросах. 

Многотабличные базы данных. Типы связей между таблицами. Внешний ключ. 

Целостность базы данных. Запросы к многотабличным базам данных 

4.6 

Текстовый процессор. Средства поиска и автозамены в текстовом процессоре. 

Структурированные текстовые документы. Сноски, оглавление. Правила цитирования 

источников и оформления библиографических ссылок 

 


